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ENQUADRAMENTO

O AQUAQUIZ é um jogo interativo e pedagogico sobre o valor da agua em todas as suas dimensoes, concebido com base nos conteudos
programaticos lecionados em diferentes disciplinas do 2° e 3° ciclos do Ensino Basico e para utilizacdo em sala de aula como ferramenta de
consolidacao de conhecimentos. Pode também ser jogado em familia e com amigos.

Podem participar no AQUAQUIZ, mediante registo:
* Professores (docentes do 2° e 3° Ciclos)
* Alunos (estudantes do 2° e 3° Ciclos)

* Qutros (alunos de outros anos de escolaridade, familiares e amigos

dos alunos ou outros jogadores interessados)

Ha quatro categorias de perguntas:

PLANETA AZUL

A agua no contexto do ciclo da
agua e dos fenomenos naturais.

AQUA LAB

-~ Adguanuma abf)rfjagem asua
componente quimica e laboratorial.

FABRICAS DE AGUA

A agua na vertente do
processamento feito pelo Homem.

USO EFICIENTE

A agua na vertente mais verde e
promotora de melhores praticas
como a reutilizagao e a poupanga.

Quem pode criar Jogos de Tabuleiro? Todos os participantes.
Quem pode jogar no Tabuleiro? Alunos e outros jogadores.
Quem pode jogar Batalhas? Alunos e outros jogadores.
Quem recebe pontuacao? Alunos, Professores e Escolas.

MODOS DE JOGO

O Agquaquiz esté disponivel online e pode ser jogado em 2 modos:
» Tabuleiro virtual (desktop ou tablet)
- Batalha (desktop, tablet ou app)

O AQUAQUIZ é de acesso livre mas sujeito a
registo e esta disponivel para acesso online em
computador, complementado com uma aplicagao
movel para Android e iOS.
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O formato tabuleiro virtual do AQUAQUIZ foi concebido para ser jogado em computador ou em tablet, em sessoes dinamizadas pelos professores em sala
de aula.

CARACTERISTICAS GERAIS

Circuito infinito
Controlado por tempo de jogo, permite ao Professor organizar melhor a
alocagao da atividade.As rondas sao equitativas e sao sempre completadas.

Possibilidade de ser suspenso e retomado
Jogo pode ser suspenso e retomado para se adaptar a situagoes
imprevisiveis.

Casas do tabuleiro
Ha uma casa de partida, casas que representam as 4 categorias de perguntas
e casas especiais que permitem ao jogador escolher a categoria.

Dois niveis de dificuldade

Em cada pergunta o jogador pode optar por escolher o grau de dificuldade
superior (com mais pontos a receber em caso de resposta certa) ou o grau
de dificuldade inferior.

Tempo limite
O jogo tem a duracao total de 10 minutos.
Cada jogador dispoe de 30 segundos para responder a cada pergunta.
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CARACTERISTICAS GERAIS (continuacio)

Participantes
Minimo 2 jogadores. Maximo 5 jogadores.

Perfis

Alunos e Professores podem iniciar jogos.

Alunos e Outros Jogadores (Familia & Amigos) podem jogar.
Apenas os Alunos e Professores (e Escolas) recebem pontuagao.

Inscricao
Os jogadores inscrevem-se e jogam em conjunto no mesmo computador.

Sequéncia de jogo
Definida pela ordem de inscrigao dos jogadores.
Os jogadores sao representados pelo peao que selecionam no inicio do jogo.

Rondas
As rondas sao equitativas, cada jogador responde e passa ao proximo.
Os jogadores pontuam por cada resposta certa.

Perguntas e respostas
As perguntas sao de resposta obrigatoria. Nao € possivel parar o tempo de resposta, eliminar opgoes de resposta ou trocar a pergunta.
Em cada pergunta é sempre apresentada a resposta certa, apos resposta do jogador ou quando é atingido o tempo limite.
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s, familiares ou amigos a participar (podes jun!
Procura os teus colegas e os teus familiares e amigos pelo

Q

Registar familiar ou amigo

Password

=Xl ©

%
=3 0

AQUAQUIZ

MECANICA DE JOGO - TABULEIRO

INSCRICAO NUM NOVO JOGO

Um Professor pode selecionar até 5 alunos para jogar. Um
Aluno pode selecionar até 4 jogadores. Uma vez registados
no Aquaquiz, os Aunos podem enviar convites de acesso a
Familiares e Amigos.

A pesquisa dos jogadores que vao participar no jogo & feita
por username.

Para dar inicio ao jogo todos os participantes tém de indicar
a sua password e selecionar um dos pedes disponiveis.

Jogam em conjunto no mesmo computador ou tablet.

RONDAS E PONTUAGAO NO JOGO DE
TABULEIRO

O dado € langado automaticamente. Cada jogador responde e
passa a vez ao proximo, caso acerte ou erre a resposta.

Os jogadores recebem sempre pontuagdo por cada resposta
correta. No final do jogo, os Alunos que completam nos 3 primeiros
lugares recebem pontuag¢do adicional.

A lista de jogadores tem sempre disponiveis todas as pontuagdes e
permite ainda consultar o tempo total jogado por cada um.

Em caso de empate na pontuagdo, & pelo tempo de jogo que se
decide o vencedor (vence o mais rapido).

A ronda que estiver a decorrer quando se esgotam os 15 minutos de
jogo é sempre jogada até ao fim (até ser completada por todos os
jogadores).
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O AQUAQUIZ pode também ser jogado em formato Batalha, através da ligagao virtual entre dois jogadores.

N <0 73%81523

AQUAQUIZ

junta 1

O MODO BATALHA

Um duelo de quiz entre 2 jogadores, em que ambos respondem as
mesmas 10 questdes.

Y AQUAQUIZ

Os alunos do 5° ao 9 ano de escolaridade podem jogar com
colegas que frequentem o mesmo ciclo, ou desafiar participantes
gue se encontrem inscritos com o perfil Outro. Estes participantes,
gue ndo correspondem a estudantes do 5° ao 8° ano, podem
defrontar qualquer jogador.

A agua tem a capacidade de

#  Available on the
¢ App Store

Get iton

P> Coogle play
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COMPETICAO

No langcamento do AQUAQUIZ ¢é promovida uma competicao nacional, que decorre entre | de fevereiro e 17 de maio de 2019. A competicao
destina-se a alunos dos 2° e 3° ciclos do Ensino Basico de todas as escolas do pais.

Com esta competicao pretendemos incentivar alunos e professores a utilizarem o jogo, prosseguindo o nosso objetivo de dotar a comunidade escolar
de ferramentas que permitam consolidar conhecimentos sobre a tematica do valor da agua.

PONTUACAO
A PREMIOS
gg%gg H4a prémios para alunos, professores e
escolas. A entrega de prémios relativos
ALUNOS PROFESSORES ESCOLAS a primeira edicio decorre a 5 de
Pontos ganhos por resposta certa no Jogo Pontos ganhos por jogos iniciados néo A pontuagdo de cada Escola é obtida pela lu_nho’ as.smalando _as comemoracoes do
de Tabuleiro finalizados relagéo: Dia Mundial do Ambiente.
(de acordo com o grau de dificuldade) (pelo menos 1 ronda jogaday) Numero total de jogos finalizados /
7 oul2 pts 2 pts NUmero total de alunos registados
+ +
Para pontuar, a Escola tem de ter um
Pontos ganhos pela posigéo final no Jogo Pontos ganhos por jogos iniciados e minimo de 20 jogadores registados no
de Tabuleiro finalizados Aquaquiz.
1.° Lugar 50 pts, 2.2 30 pts, 3.2 20 pts 10 pts

.
Outros Jogadores: a pontuacdo recebida nos jogos de Tabuleiro

Pontos ganhos por vencer a Batalha ~ . g e
10 pts 9 P ou Batalhas ndo é contabilizada para efeitos da competicao.
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